取扱説明書 SAHjjiYO 

SANYO Software Pack 9.5 


このたびは、本製品をお買い上げいただき、ありがとうございます。 

ご使用前にこの取扱説明書をよくお読みのうえ、正しくお使いください。 
また、後々のために大切に保管してください。 


ち < じ 


fe<U . 1 

パソコンに接続する . 2 

リムーノ（ブルディスタとしての使用上の注意 . 2 

動作環境 . 2 

記録データの形式 . 2 

力ードのディレクトリ構造 . 3 

力ー ドリー ダーモー ドにする . 4 

Windows Vista/XP . 6 

Windows 2000 . 7 

Mac OS 9 .XX .8 

Mac OS X .8 

MT P モードで接続する . 9 

PC カメラとして使うには . 11 

Windows XP の場合 . 11 

パソコンにカメラを接続する . 12 

SANYO Software Packl こつし、て . 14 

動作環境 . 15 

アプリケーションソフトウェアのインストール . 16 

アプリケーションソフトウェアの使いかたについて . 17 

スクリーンキヤプチヤー . 18 

パソコンにカメラを接続する . 18 

パソコンの画面をカメラに保存する . 20 


























パソコンに接続する 


パソコンに接続すると、カメラを力ードリーダーとして使う 
ことができます。 


U ムーノ （ ブルデイスクとしての使用上の注意 


•カメラ内のデータおよびフォルダに変更を加える操作は、行わないで 
ください。カメラがデータを認識できなくなる場合があります。 

変更を加える場合は、パソコンの八ードディスクにコピーしたものを 
使用してください。 

♦パソコン上でフォーマツトした力ードは、カメラでは使用できません。 
カメラで使用する力ードは、カメラ本体でフォーマツトを行ってください。 


動作環境 


Windows | 

USB ポートを標準搭載し 、 Windows 2000以降をプリインストー 
ルしたモデルに対応しています。 Windows をアップグレードした 
環境での動作は、保証しません。 

Mac OS ) 

USB ポートを標準搭載し 、 Mac OS 9.0. 9.1、9.2 、 Mac OS 
X 10.1 以降をプリインストールしたモデルに対応しています。 


記録データの形式 


カードに記録するデータの形式および、ファイル名を付ける規則 
は以下のようになります。 


データの種類 

データ形式 

ファイル名命名規則 

静止画 データ 

JPEG 

SANY で始まる。拡張子は 「 jpg 」。 

SANY * * * * .jpg 

音声メモ 
データ 

WAVE 

対応する静止画データと同じファイル名。拡張 
宇は 「. wav 」。 

SANY * * * * .wav 

動画ク U ップ 
データ 

QuickTime 

Movie 

SANY で始まる。拡張子は r . mov 」。 

SANY * * 氺 * . mov * 

音声記録 
データ 

WAVE 

SUND で始まる。拡張子は 「. wav 」。 

SUND * * * * . wav * 


f 己録した順に続き番号が入る 
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パソコンに接続する (つづき) 


W 


[カードの デイレクトリ構造 


IROOT]- 


[DCIM 丨 —— r II OOSANPH] 


|MISC| 

(DPOF 
フアイ J レ 
格納場所） 


1フオルダ番号 


[101SANPH1 丁 SANY0001.jpg 
- SANY0002.jpg 

- SANY9999.jpg 


L [102SANPH1 丁 SANY0001.jpg 
L SANY0002.jpg 


SANY0001 .jpg 

SANY0002.jpg 

SANY0003.mov 

SUNDOOO 4 .wav] 

SANY0005.jpg 


画像番号 

画像または 
音声番号 


※100 SANPH フォルダ内には、9999枚までのファイルを保存し、さらに撮影/ 
録音すると、新たに101 SANPH フォルダを作り、この中に保存します。 
フォルダ番号は順次1 02 SANPH 、 1 03 SANPH ••-となります。 


匕ント')-« 

カメラで撮影した動画クリップデータについて 

• Apple 社の QuickTime 6以降を使用して、パソコンで再生することができ 
ます。 

• QuickTime は、以下のホームページで入手してください。 
http :// www . apple . com / jp / quicktime / 


カード入れ替え時のファイル名について 

•ファイル No . メモリ機能を [ ON ] に設定すると、力ードを入れ替えてもフォ 
ルダ番号とファイル名は、前に装着していたカードの続きを付与します。 

0FH71 - 

カメラで再生する場合はカードのデータをパソコンで書き換えない 

• カメラで撮影した画像データは上記の規則に基づき、ファイル名を付けた 
り、指定のフォルダに保存をしています。このため、パソコンから直接フ 
ァイル名を変更したりすると、画像をカメラで再生できなくなったり、力 
メラが正常に動作しなくなります。 
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ードリーダーモードにする 


■パソコンを起動し、付属の専用 USB 接続ケープ 
® •ルでカメラをパソコンに接続する 

•カメラの [USB/AV] 端子とパソコンの USB コネクタを接続し 
ます。 

• カメラのモニターに USB 接続画面が出ます。 



| [パソコン]を選び、 [SET] ポタンを押す 

** •接続モードを選択する画面が出ます。 
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パソコンに接続する(っづき) 


I [カードリーダー]を選び、 [SET] ポタンを押す 

•カメラのモニタ-に「力-ドリ-ダ-接続中」というメッセ-ジ 
が出ます。接続が完了すると、このメッセージが消えます。 



ケーブルの抜き差しは、ていねいに 

•接続するときは、プラグの向きとコネクタの形状をよく確認し、まっすぐ 
に接続してください。無理に接続すると、端子を破損するおそれがありま 
す0 

•ケーブルを強く引っ張ると、ケーブルやコネクタ部を破損するおそれがあ 
ります。 

•専用 USB 接続ケーブルは、パソコンの USB コネクタに接続してくださ 
し、。モニターやキーボードの USB コネクタ、 USB 八ブには接続しないで 
ください。ドライバソフトウェアをインス!ルする時は、特にご注意く 
ださい。ドライバソフトウェアが正常にインスIルできない場合があり 
ます。 


内蔵メモリーのデータにアクセスする場合は？ 

• カメラの力ードを取りはずしてください。 
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Windows Vista/XP 


カメラの接続 j 

| 力ードリーダーモードにする [P4] 

** •タスクトレイに[新しいハ-ドウエアが見つかりました]という 
メッセージが出て、カメラをドライブとして認識します。 

•力ードをディスクとして認識（マウント）し、[リムーバブルデ 
ィスク （ E :)] ウィンドウが開きます。 

※ドライブ名 （ E :) は、お使いのパソコンの環境によって異なり 
ます。 

I Windows が実行する動作を選ぶ 

** •目的の操作を選んでください。 


カメラの取りはずし I 

ttnu - 

•カメラの取りはずしは、必ず以下の操作で行ってください。この操作を行 
わずに取りはずすと、パソコンが誤動作したり、カードのデータが破損す 
る場合があります。 

I [八ードウエアの安全な取り外し]アイコンを左ク 
リックする 

•パソコンの USB コネクタに接続している機器の一覧が出ま 
す0 


く Windows Vista の場合〉 

•ウインドウを閉じてください。 

Iカメラのドライブ (E:) を左クリックする 

** •カメラを取りはずすことができる状態になります。 

※ドライブ名 （ E :) は、お使いのパソコンの環境によって異なり 
ます。 
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カメラの接続 j 

I力ードリーダーモードにする [P4] 

** •) W コンのモニタ-に新しいハ-ドウエアを検出するメッセ- 
ジが出た場合は、メッセージに従ってドライバをインス I ル 
してください。 

•カメラをドライブとして認識し、[マイコンピュータ]に[リムー 
ノ （ ブルディスク （ E :)] アイコンが出ます。 

※ドライブ名 ( E :) は、お使いのパソコンの環境によって異なります。 
• カメラに装着したカードをドライブとして認識(マウント）します。 
•[マイコンピュータ]の[リムーバブルディスク （ E :)] アイコンを 
ダブルクリックすると、他のドライブのメディアと同様、カメ 
ラに装着したカード内のファイルを操作することができます。 


カメラの取りはずし j 

0nn7i - 

•カメラの取りはずしは、必ず以下の操作で行ってください。この操作を行 
わずに取りはずすと、パソコンが誤動作したり、カードのデータが破損す 
る場合があります。 

|タスクトレイの[八ードウエアの取り外しまたは 
® •取り出し]アイコンを左クリックする 

•パソコンの USB コネクタに接続している機器の一覧が出ま 
す。 

|カメラのドライブ (E:) を左クリックする 

** ※•ドライブ名 （ E :) は、お使いのパソコンの環境によって異なり 
ます。 

•[八ードウエアの取り外し]ダイアログボックスが出ます。 

B 


[OK] ポタンをクリックする 

•カメラを取りはずすことができる状態になります。 








Mac OS 9.XX 


カメラの接続 j 

| 力ードリーダーモードにする [P4] 

** •カメラをドライブとして認識し、デスクトップに[名称未設定] 
アイコンが出ます。 

•[名称未設定]アイコンをダブルクリックすると、他のドライブ 
のメディアと同様、カメラに装着した力ード内のファイルを操 
作することができます。 

カメラの取りはずし I 


主意/ - 

•カメラの取りはずしは、必ず以下の操作で行ってください。この操作を行 
わずに取りはずすと、パソコンが誤動作したり、カードのデータが破損す 
る場合があります。 

|デスクトップのカメラを示す[名称未設定]アイコ 
ンを[ごみ箱]にドラッグアンドドロップする 

•デスクトップから[名称未設定]アイコンが消えます。 

•カメラを取りはずすことができる状態になります。 


Mac OS X 


マウント/アンマウントは 、 Mac OS 9. xx の場合と同じ操作で行 
えます。ただし、カメラの画像を自動認識するようにアプリケー 
シヨンを設定している場合は、自動認識したアプリケーシヨンが 
起動します。 
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MTP モードで接続する 


パソコンの OS に Windows Vista、Windows 7をご使用 
の場合は、 MTP モードで接続することができます。 

■付属の専用 USB 接続ケーブルでカメラをパソコン 
に接続する 

•カメラの [USB/AV] 端子とパソコンの USB コネクタを接続し 
ます。 

|カメラとバソコンの電源を入れる 

** •カメラのモニタ-に USB 接続画面が出ます。 
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[USB/AV] 端子へ 


パソコンの 
USB コネクタへ 































| [パソコン]を選び、 [SET] ポタンを押す 

** •接続モ-ドを選ぶ■面が出ます。 


|[MTP] を選び、 [SET] ポタンを押す 


ケーブルの抜き差しは、ていねいに 

•接続するときは、プラグの向きとコネクタの形状をよく確認し、まっすぐに 
接続してください。無理に接続すると、端子を破損するおそれがあります。 
•ケーブルを強く引っ張ると、ケーブルやコネクタ部を破損するおそれがあ 
ります。 

•専用 USB 接続ケーブルは、パソコンの USB コネクタに接続してください。 
モニターやキ_ポ_ドの USB コネクタ、 USB 八ブには接続しないでくださ 
し、。ドライバソフトウェアをインスIルする時は、特にご注意ください。 
ドライバソフトウェアが正常にインスIルできない場合があります。 




PC カメラとして使うには 


r 


Windows XP または Windows Vista を搭載したパソコン 
では、このカメラを PC カメラとして使うことができます。 


Windows XP の場合 


以下のアップデートを実行してください。 

• WindowsXP を SP 2 にする 

WindowsXP SP 2 をインストー J レしてください。_ 

• Windows messenger 5.0 以降をインストールする 
Windows messenger 5.0 以降をダウン□—ドし、インス 
卜ールしてください。 

• MSN messenger を使う場合は、 MSN messenger 7.0 
以降をインス I -ールしてください。 


0注意/ - 

• PC カメラ機能が使えるのは、 Windows XP または Windows Vista をプ 
リインス!ルしたバソコンのみです。 

• PC カメラでは、ズームはできません。また、撮影•配信できるのは画像 
のみです。音声を記録•配信することはできません。 

• PC カメラ時、カメラは1秒間に最大15フレームの撮影ができますが、通 
信回線の状態やパソコンの処理速度によってはこれを下回る場合がありま 
す0 
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パソコンにカメラを接続する 


■パソコンを起動し、付属の専用 USB 接続ケープ 
® •ルでカメラをパソコンに接続する 

•カメラの [USB/AV] 端子とパソコンの USB コネクタを接続し 
ます。 

• カメラのモニターに USB 接続画面が出ます。 



| [パソコン]を選び、 [SET] ポタンを押す 

•接続モードを選ぶ画面が出ます。 
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PC カメラとして使うには(っづき) 


| [PC カメラ]を選び、 [SET] ポタンを押す 


♦注意/ - 

ケーブルの抜き差しは、ていねいに 

•接続するときは、プラグの向きとコネクタの形状をよく確認し、まっすぐ 
に接続してください。無理に接続すると、端子を破損するおそれがありま 
す0 

•ケーブルを強く引っ張ると、ケーブルやコネクタ部を破損するおそれがあ 
ります。 

Q - • 

[マイコンピュータ]に [USB Video Device ] アイコンが出ない ？ （Windows 

XP の場合） 

•デバイスドライバのインスIルに失敗している可能性があります。[コン 
卜□—ルパネル]の[プ U ンタとその他の八ードウ エア] を開き、[スキャナ 
とカメラ]から [USB Video Device] を削除し、デバイスドライバを再度イ 
ンスIルしてください。 
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サンヨー ソフトウェア パック 

SANYO Software Pack について 


付属の CD - ROM(SANYO Software Pack ) には、以下の 
アプリケーションソフトウェアが入つています。 

それぞれインストールし、お使いいただくことによつて、カメ 
ラで記録したデータをより幅広く活用することができます。 


•ArcSoft Media Impression 2 

デジタルカメラで記録したファイルをグラフィカルな画面で、分かり 
やすく管理することができます。 


•SANYO Screen Capture (以降 、 「Screen Capture 」 と表記） 

パソコンの画像をカメラに保存します。 
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動作環境 


W 


ソフトウェア 

SANYO Screen Capture 
1.1 

ArcSoft 

Medialmpression2 * 2 

OS 

Windows® 2000 
Windows® XP 
Windows® Vista 
Windows® 7 
(USB 搭載機） 

Windows® XP SP2 
Windows® Vista 
Windows® 7 
(USB 搭載機） 

CPU 

Pentium 以上 

Intel Pentium IV 1.6 GHz 
以上 

AMD Athlon XP 1800+ 
以上 

メモリ 

128MB 

(推奨 512M 巳以上） 

512MB 以上 
(推奨 1GB 以上） 

八ード 

ディスク 

60MB 以上の 
八ードディスク空き容量 

300 M 巳以上の 
八ードディスク空き容量 

その他 

Direct X9.0 以上 

ドライブ 

CD-ROM 


:0 S は、プ U インス!ルしたモデルに限ります。 

:動画再生には、別途 Apple® QuickTime® 7以降のインスIルが必要と 
なります。 
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アプリケ■シヨンソフトウェアのインスト-ル 


| cD - ROM(SANYO Software Pack) を 
CD - ROM ドライブにセットする 

•しばらくすると、インス!ル画面が出ます。 

•インストール画面が出ない場合は、マイコンピュータにある 
[SANYO DISC ( D :)] をダブルクリックし 、 [SANYO DISC 
( D :)] ウィンドウの [ Autorun ] または [ Automn . exe ] をダブル 
クリックしてください。 

※ドライブ名 （ D :) は、お使いのコンピュータによって異なり 
ます。 


0インストールするアプリケーションソフトウェア 
"" の名称をクリックする 

•インス I ル画面に出たアプリケーションソフトウェアの名称 
をクリックすると、インストールを開始します。 

• [ユーザー登録や情報]をクリックするとインターネットに接続 
し、ユーザー登録やカメラの関連情報を掲載しているホームべ 
ージを表示します。 

•インストールプログラムは、各アプリケーションソフトウェアが 
正しくインス!ルできるよう、あらかじめ設定しています。 
パソコンに慣れていない方は、各ダイア□クボックスの[次へ] 
ボタンをクリックすることをお勧めします。 

•アプリケーションソフトウェアのユーザー登録に関するダイア 
□グボックスが出た場合は、何も入力せずに[次へ]ボタンをク 
リックしてください。 

•パソコンの再起動を促すメッセージが出た場合は、パソコンを 
再起動してください。 

•各アプリケーションソフトウェアの詳細設定については、アプ 
リケーションソフトウェアベンダーのホームページ、またはイ 
ンストール後にオンラインヘルプを参照してください。 
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アプリケ■シヨンソフトウェアのインスト■ル(っづき) 


W 


□ [終了]をクリックする 



付属のアプリケーションソフトウェアをインストールすると、パ 
ソコン画面で使いかたが確認できる「オンラインヘルプ」が同時に 
インストールされます。 

アプリケーションソフトウェアの詳しい機能や使いかたにつきま 
しては、オンラインヘルプを参照くださいますようお願いいたし 
ます。 


’ 势 nyt') - • 

Kodak オンラインサービスについて 

•インス I ルが閉じると、 Kodak オンラインサービスを紹介するホームぺ 
ージに接続するダイアログが出ます。このホームページを見る場合は[今す 
ぐおすすめ情報を見る]、見ない場合は[あとでおすすめ情報を見る]オプシ 
ョンポタンを ON にして、 [0 K ] ポタンをクリックしてください。 
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スクリーンキヤプチヤー 


パソコンのモニター表示をウインドウ単位でカメラに保存す 
ることができます。 


[パソコンにカメラを接続する 


■パソコンを起動し、付属の専用 USB 接続ケープ 
ルでカメラをパソコンに接続する 

•カメラの [ USB / AV ] 端子とパソコンの USB コネクタを接続し 
ます。 

• カメラのモニターに USB 接続画面が出ます。 



二 I ハ…’… ■ M,M 

パソコンの 
USB コネクタへ 
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スクリーンキヤプチヤー (つづき) 
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パソコンの画面をカメラに保存する 


I Screen Capture を起動する 

• Screen Capture は、パソコンを起動すると自動的に起動しま 
す。 

< Screen Capture を終了するには〉 

•タスクトレイの [SANYO Screen Capture 1 .1] を右クリックし、 
[アプリケーションの終了]を左クリックしてくださし)。終了を確 
認する画面が出ますので、[はい]を左クリックしてください。 

• Screen Capture を再度起動する場合は、[スタート]-*•[プ□グラ 
ム]— [SANYO Screen Capture 1 .1] をポイントしてください 0 


R カメラに保存したいウインドウをパソコンのモニ 
ターに 表示する 

•保存するウインドウをアクティブにしてください。 



シャ ッ ターポタンを押す 

• 表示中のアクティブウィンドウをビットマップイメージでカメ 
ラに保存します。 

•アクティブなウインドウがない場合は、全画面を保存します。 


•保存データは、力ードのドライブ: ¥ DCIM¥***SANPH フオ 


ルダに格納します。 

•スクリーンキヤプチヤーを終了するには、 Screen Capture を 
終了してください。 


命 e ント、 - • 

•スクリーンキヤプチヤーは、カメラを1台だけ接続して行ってください。 
•保存できる1画面当たりのサイズは 4 MB (2,288 X 1,71 2ピクセル）に 
固定です。 

•スクリーンキヤプチヤーを行っている時に、カメラの電源を切ったり力一 
ドを抜いたりしないでください。データが壊れる原因になります。 

また、カメラの力ードや内蔵メモリーのデータをパソコンから操作しない 
でください。正常に動作しない場合があります。 
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http :// www . sanyo - dsc . com / 


三洋電機株式会社 

デジタルシステムカンパニー 
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